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In sezione é presente un bambino con difficoltd cognitive seguito
dall’insegnante di sostegno. E’ presente un bambino con disturbo da deficit
Persona di attenzione con iperattivita manifestazione combinata, disturbo del
h(ze%::ful;il)“ linguaggio e di sviluppo della coordinazione motoria. Le attivitd proposte
sono semplificate e sempre guidate dalle docenti. A inizio anno scolastico é
arrivato un ulteriore bambino con diagnosi: disturbo da deficit
d’attenzione/iperattivita, manifestazione combinata. Le attivita proposte sono
semplificate e sempre guidate dalle docenti.
COMPITO Realizzazione del personaggio guida con riferimento alle feste e all’autunno.
UNITARIO Produzione di manufatti e cartelloni.
Recita di Natale con canzoni, strumenti, movimenti e piccole frasi.
Metodolo |Strategia metodologica:

gia

Comunicazione per individuare esigenze, bisogni, attitudini, precedenti esperienze sociali;




e Ludico, esplorativo e di ricerca, il gioco come naturale dimensione di crescita,
esplorazione e ricerca che uniscono le esigenze dei bambini, attivando un clima positivo di
curiosita e di apprendimento significativo.

e Robotica educativa con 1’uso del bee-bot

Osservazioni occasionali e sistematiche del comportamento e degli elaborati; schede semi

Verifiche |strutturate e strutturate.

. Spazi: sezione, salone, servizi igienici e giardino.

Risorse da s : . . ; . : .
atiliz Fogli bianchi, cartoncino bristol, colori (pastelli, tempere, acquerelli, a cera, pennarelli) colla,
zare carta crespa, carta collage, carta velina, materiale di recupero, forbici, cd, macchina fotografica,

libro operativo, ape bee-bot.
Tempi 13 Ottobre-22 Dicembre 2022

Obiettivi di

apprendim S.A. Consolida i valori dell’amicizia, dell’amore, della solidarieta, della pace.
ento S.A. Partecipa ad eventi di vita collettiva, assumendo ruoli e compiti

contestuali |~ p : prtt.
zzati

X1 Comunicazione nella madrelingua
GOIITE X2 Comunicazione nelle lingue straniere
TR X3 Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
chiave [ 14 Competenza digitale
europeedi | XI5 Imparare a imparare
rlfelt':)men [X16 Competenze sociali e civiche
[17 Spirito di iniziativa e imprenditorialita
XI8 Consapevolezza ed espressione culturale
N.B.: barrare le voci che interessano.
* Con riferimento all’elenco dei Traguardi per lo sviluppo della competenza e degli OO. AA.
Note (come da Indicazioni nazionali e PTOF) e a quello degli OO.AA contestualizzati ** Con

riferimento alle competenze-chiave europee.
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Titolo dell’U.A: Piccoli viaggiatori scoprono le meraviglie

dell’autunno e delle sue feste. N.2

STRATEGIA METODOLOGICA: Attraverso il personaggio mediatore ‘“Paxi”, un
piccolo extraterrestre, i bambini sono stimolati alla conoscenza del pianeta terra con
giochi motori, logici e grafici sviluppando abilita linguistiche, scientifiche e matematiche.

SITUAZIONE PROBLEMATICA DI PARTENZA: Bambini & arrivato dallo spazio
un grazioso personaggio, il suo nome e Paxi ed e giunto con la sua navicella piena di
sorprese. Leggiamo la sua storia?

ATTIVITA’: Il personaggio mediatore Paxi ci ha consentito di creare un clima di
curiosita; la motivazione nel conoscere la sua storia ci ha permesso di dividere la storia in
sequenze, di collocarlo nello spazio, di conoscere i pianeti del sistema solare e attrezzare
in sezione la parete del tempo ( giorni della settimana, mesi e stagioni). Con Paxi si €
osservato il cambiamento climatico ed e stato dato il benvenuto alla stagione autunnale
che e stata presentata ai bambini da un punto di vista scientifico e percettivo-sensoriale.
Si ¢ rafforzata la conoscenza dei colori caldi, ¢’¢ stata 1’osservazione delle foglie con le
loro relative grandezze e forme, hanno compreso le varie parti che compongono un albero
e infine assaporato la frutta di stagione. Per I’occasione il giorno 25 ottobre si ¢ svolto un
laboratorio sulla “vendemmia”. I bambini hanno vissuto il processo di lavorazione dal
grappolo alla produzione del succo, all’assaggio per poi giungere infine alla
trasformazione in vino dopo alcuni giorni. Successivamente hanno realizzato dei grappoli
di uva con il cartoncino e memorizzato poesie, filastrocche e canti. Il giorno 26 ottobre gli
alunni di 5 anni hanno ufficialmente accolto 1 piccoli nella scuola con un laboratorio
grafico-manipolativo a sezioni aperte. | bambini si sono divertiti utilizzando i vari colori (
tempere, pennarelli, pastelli)e disegnando grappoli di uva, il tutto in un clima gioiso e di
condivisione. Per Halloween le attivita sono state incentrate su un simbolo tipico della
festivita: la zucca, decorata con pennarelli e simpatiche faccine, inoltre i bambini hanno
memorizzato una poesia in lingua inglese. Nel mese di novembre le attivita svolte sono
state inerenti alla festa della gentilezza (prendersi cura e rispettare gli altri), alla Giornata
Internazionale dei diritti dei bambini e infine alla festa dell’albero. Con manufatti, storie,
disegni liberi e realizzazione di cartelloni i bambini sono stati protagonisti di tante
attivita, da quelle linguistiche a quelle grafiche, da quelle sonore a quelle di ascolto e di
memorizzazione. Il giorno 21 novembre con il progetto continuita, i bambini sono stati
accolti dagli alunni di 5 primaria in un laboratorio di lettura animata con il Kamishibai e
successivamente si e svolta un’attivita ludica-pittorica di colori collegati alle emozioni.
La storia “Il mostro delle emozioni” ha consentito di evidenziare gli stati d’animo dei
bambini e di socializzare con ambienti e insegnanti del prossimo anno. Per Natale gli
alunni hanno decorato la sezione, ¢ stato affisso il calendario dell’avvento; sono stati
realizzati dei lavoretti con cartoncino, memorizzato canti e filastrocche per accogliere i
genitori in un momento di festa e condivisione. Per il Jumper Day sono stati realizzati dei
simpatici regalini con cartoncini, colla e adesivi. Inoltre i bambini hanno assistito ad uno
spettacolo teatrale e infine partecipato alla decorazione di biscotti con un laboratorio
culinario.




VERIFICA:

L’osservazione del gruppo sezione durante le attivita ha evidenziato per alcuni bambini
qualche difficolta nell’ascolto e nell’esecuzione di piccoli lavori grafici, devono essere
costantemente supportati dai docenti.

A conclusione dell’U.A. la maggior parte dei bambini ha conseguito i traguardi prefissati
per lo sviluppo delle competenze.

Note

Ins. Tavolare Grazia, Ins. Minerva Maria Addolorata, Ins. Gasparro Teresa
Scuola dell’Infanzia-Plesso ”San Francesco” “SEZ. A” anni 5




