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Titolo dell’U. A.: Una competenza tira I’altra N. 1

Strategia metodologica

Il percorso formativo € stato interamente incentrato sul problem solving e sul learning by doing.
La didattica laboratoriale del coding é stata finalizzata allo sviluppo negli alunni del pensiero
computazionale, ovvero all’attivazione di un pensiero logico-creativo in grado di abituarli
all’analisi e alla decomposizione di problemi complessi in problemi piu semplici.

Situazione problematica di partenza

All’interno del laboratorio di informatica gli alunni sono stati invitati ad affrontare sfide di vario
genere, dalle pit semplici alle piu complesse. Quali passi puoi compiere per raggiungere la meta?
Come fai a superare gli ostacoli? Puoi raggiungere la meta con un numero minore di istruzioni?

Attivita

Tecnologia

Brainstorming inerenti i concetti di hardware e software. Definizione e uso delle parti principali di
un computer. Uso dei software Word e Paint. Modalita di programmazione degli oggetti.
Definizione di algoritmo e relative rappresentazioni. Linguaggio di programmazione visuale:
programmazione a blocchi. Attivita di coding unplugged: percorsi, programmazione a quadretti,
pixel art. Attivita di coding online attraverso la piattaforma “Programma il futuro”. Partecipazione
alla settimana del codice attraverso una lezione aperta alle famiglie e al territorio con attivita
unplugged di pixel art e i corsi online di “Minecraft”con il conseguimento del relativo attestato
personalizzato.

Verifica

Gli alunni hanno partecipato con entusiasmo e vivo interesse a tutte le attivita proposte. Si sono
messi alla prova affrontando e risolvendo con caparbieta e senza frustrazione tutti i problemi di
volta in volta emersi nelle attivita online loro proposte. Si €, in molti casi, palesato un buono
spirito collaborativo che ha permesso ai ragazzi di affrontare anche le sfide piu difficili con fiducia
e serenita.

A conclusione dell’unita di apprendimento tutti gli alunni, seppure a livelli diversi, hanno
conseguito i traguardi per lo sviluppo delle competenze previsti.

Note
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