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ento 

Esplicitati  analiticamente in rapporto al singolo e/o al gruppo 

ITA 1 
 5 
  
  

Gli alunni: XXXX seguiranno attività più semplificate con l’aiuto costante 
dell’insegnante. 
Per i bambini Rom XXXX si prediligerà l’apprendimento dalle 
strumentalità di base. 

Persona 
liz- 

zazioni 
(eventuali) 

Compito 
unitario 

Produzione di testi narrativi realizzati in gruppo. 

Metodo-
logia Vedi programmazione didattica annuale ( elenco degli obiettivi di apprendimento ) 

Verifich
e 

Le verifiche sono multiple in rapporto al tipo di  attività svolta:  questionari, riflessione 
parlata, esperimenti, interrogazioni, osservazioni sistematiche e occasionali, saggi brevi, 
produzioni multimediali ecc. 

Risorse 
da 

utilizza
re 

Conversazioni, libri di testo, schede strutturate, cartoncini, colori. 

Tempi  Ottobre-Novembre 
Note (*) Con riferimento all’elenco degli OO.AA.(= programmazione didattica) del “Giornale dell’insegnante 

 

Conversazioni in 
classe su esperienze 

 e relazioni 
interpersonali.

Testo narrativo 
(realistico-fantastico):     
 lettura  

  dell’insegnante 
 lettura espressiva 
 comprensione 
 sequenze e didascalie 
 analisi della struttura 
 sintesi 
 produzione. 

 Lettura d’immagini 
 Rappresentazioni  

   grafiche. 

Esecuzione corale di un 
canto. 

 Riconoscimento,   
  rappresentazione e   
  risoluzione di  
  problemi desunti  
  dall’esperienza con   
  dati essenziali,  
  sottintesi, mancanti  
  o contraddittori. 
 Rilevamenti e  

  rappresentazioni  
  opportune di dati. 

 Giochi linguistici; 
 esecuzione di istruzioni   

   sulla vita scolastica e di  
   gruppo; 
 ascolto e comprensione  

   di brevi messaggi; 
 lettura e comprensione  

  di semplici frasi; 
 scrittura di parole ed  

  espressioni.          

Esecuzione di un 
gioco. CMS 

MAT 

ITA 
LI 

MU
AI 


