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Alla luce delle restrizioni per il contenimento del Covid-19, per tutta la 

durata del quadrimestre sono state avviate, quando necessario, attività 

didattiche a distanza (DAD e/o DDI), pertanto la presente UA è stata 

rimodulata negli obiettivi, mezzi, strumenti e metodologie. 
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Persona 
lizzazioni 

(eventuali) 

Disci 

pline 

Traguar 

di* 

Obiettivi 

di 

apprendi 

mento* 

Esplicitati analiticamente in rapporto al singolo e/o al gruppo 

IT    

Lettura testo 

“TANTE 

INTELLIGENZE” 

 
NATURA  
DALLA CELLULA AL CORPO 

UMANO 
IL CEVELLO UMANO: 

-COME FUNZIONA 

-A COSA SERVE 
INTELLIGENZA UMANA, 

ANIMALE E DELLE PIANTE A 

CONFRONTO: 
-EMOZIONI, PERCEZIONI 

SENSORIALI E MEMORIA 

IL SISTEMA SCHELETRICO E 
MUSCOLARE 

TECNOLOGIA 
IL CEVELLO ARTIFICIALE: 

-ALGORITMI  

-USO DI SOFTWARE PER  
-L’APPRENDIMENTO 

DELL’INTELLIGENZA 

ARTIFICIALE 
-USO DI SOFTWARE PER 

L’ADDESTRAMENTO DI 

MODELLI DI INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE (MACHINE 

LEARNING) 

-DEEP LEARNING 
-USO DI SOFTWARE PER LA 

REALIZZAZIONE DI VIDEO, 

PRESENTAZIONI 
MULTIMEDIALI, SITI WEB, 

FILE DI TESTO E GRAFICI. 

 

ESPRESSIVITA’ 
ESPRESSIONI 

ARTISTICHE 

LEGATE AGLI EVENTI 
REALIZZATI 

E PRODUZIONE  

MUSICALE. 
COREOGRAFIE CON 

PRODOTTI AUDIO 

VIDEO. 

 

 

 

 

TEMPO 
 DALL’INTELLIGEN

ZA UMANA 

ALL’INTELLIGENZ

A ARTIFICIALE 

COLLOCAZIONE 
DEGLI EVENTI NEL 

TEMPO 

 LE GRANDI 
CIVILTA’: MICENEI 

E GRECI 

SPAZIO 
VIAGGIO NELLE 

REGIONI D’ITALIA: 
DAI PAESAGGI 

NATURALI 

ALL’OPERA 
INTELLIGENTE  

DELL’UOMO 

 

NUMERI E… 
IL NUMERO: 

QUANTIFICATORE E 

POTENZA 
APPLICAZIONI E 

STRATEGIE 

OPERATIVE 

CALCOLO MENTALE 

CONVIVENZA  
-UTILIZZO 

CORRETTO DEI 

VARI DISPOSITIVI 
TECNOLOGICI 

-PRO E CONTRO 

DELL’UTILIZZO 
DELL’IA 

DIRITTI UMANI E 

DELL’INFANZIA 
VALORE DELLA 

MEMORIA 

SOSTENIBILITA’ 

AMBIENTALE 

PAROLE 

ITA 
 COMUNICAZIONE VERBALE 

E NON VERBALE. 

 LESSICO: LE PAROLE 

SETTORIALI 

 TESTO ARGOMENTATIVO 

 TESTO INFORMATIVO 

 TESTO REGOLATIVO 

 RACCONTO DI 

FANTASCIENZA 

 RIFLESSIONI E DIBATTITI 

SULL’INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE E UMANA 

LINGUA INGLESE 

 MY BRITISH PASSPORT 

 HOME SUITE HOME 

 PEOPLEAT WORK 

 ACTIONS IN PROGRESS 

 SHOPS IN TOWN 



MAT    Percorsi personalizzati, sempre sulla base degli stessi obiettivi e 

 traguardi proposti all’intera classe, sono stati realizzati a sostegno  

di alunni DSA e BES (A- B- C - D) per cui si è predisposto un PDP. 

 

 

COMPITO 

UNITARIO** 

REALIZZAZIONE DI UN LABORATORIO DI SCRITTURA CREATIVA CON LA 

TECNICA DEL KAMISHIBAI SUL TESTO “TANTE INTELLIGENZE” 

-REALIZZAZIONE DI PRODOTTI MULTIMEDIALI SUL PROGETTO BRAIN 

Metodolo 
gia 

Modello Senza Zaino, approccio ludico, circle time, didattica laboratoriale, tutoring, cooperative 

learning, problem solving, Classe capovolta, CLIL. 

 

Verifiche 

Le verifiche saranno multiple, in rapporto al tipo di attività svolta: riflessioni parlate in gruppo, 

osservazioni sistematiche e occasionali, verifiche scritte, compiti di realtà. 

 

  

Risorse 
da utiliz 

zare 

Aula, spazi laboratoriali antistanti, atrio, palestra, giardino, teatro, laboratorio scientifico e tecnologico, 

biblioteca. 

Libri, albi illustrati d’autore, immagini di vario genere, materiale strutturato (Senza Zaino:  

pannellistica, strumenti didattici, planisfero muto), cartoncini, colori, materiale di recupero, lettore CD, 

CD audio, FLIP, PC portatile. 

 

Strumenti digitali (WhatsApp, e-mail, piattaforme: Zoom, Classroom, Meet) e risorse digitali (file 

audio e video disponibili in rete). 

Progetto Fuoriclasse – Save the Children / Esperta: Arianna Capuano 

Progetto Il nostro mercoledì letterario / Autrice: Valentina Gozzi  

Progetto #ioleggoperché 2021 / Librerie: “Svoltastorie” e “SPINE Bookstore” – Bari 

Progetto BrAIn (sull’intelligenza artificiale) / Esperta Lucrezia Iannola 

Progetto Continuita: Festa dell’Albero ( attività in continuità con sezione 5enni Infanzia) 

Progetto Continuità scuola media Verga: collegamento classe 1D prof. Giampaolo 

Progetto Fantarca: Anni Verdi Festival ( Visione di film per ragazzi on line – Mi piace Spiderman…e 

allora?) 

Progetto Our Movies: Cineforum lingua Inglese ( Harry Potter e la pietra filosofale) 

Libri, albi illustrati d’autore, fotocopie, immagini di vario genere. 

 

 

Bibliogra 
Fia/ 

Filmograf
ia 

FILMOGRAFIA: 
”Vado a scuola” 

 “Bicicletta verde” 

“Il gigante di Ferro” 

“Mi piace Spiderman…e allora?” 

“ Harry Potter e la pietra filosofale” 

-“Troy” 

BIBLIOGRAFIA 

 “Tante intelligenze” Matteo Loglio ed. Carraini 

-Omero, Iliade, Einaudi Torino 1990                                                                                                                         -

-Omero, Odissea,  Einaudi Torino 1990                                                                                                                             -

-A. Milbourne e L. Stowell, Il grande libro dei miti greci, Usborne londra 2010 

- “Destinazione Sistema Solare” Valentina Gozzi Oscar Primi Junior 

- Stelio  Martelli "Iliade" Dami Editori Milano 2005 

 - Stelio Martelli "Odissea" Dami Editore Milsno 2005 

- Tolkien “ Lettere a Babbo Natale” 

-Fumetto Disney “La Paperodissea” 

 - E. Deamicis "Cuore" Edizioni Paoline Roma  1983  

- L.Orvieto "Storie della storia del mondo" Giunti Firenze 2016  

- A. Lehmann "L'uovo spaziale " Editrice La scuola 1981 

- L. Quaresima "Nonno Berto  nel futuro " Raffaello Firenze  2012 



 

 

 

Tempi 
 

Da settembre a gennaio.  

 

Obiettivi 
di 

apprendi
mento 

contestua 
lizzati 

 

 

 

 

Competen
ze chiave 
europee 

di 
riferimen 

to 
 

 

o 1 Competenza alfabetica funzionale  X 

o 2 Competenza multilinguistica  X 

o 3 Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologia ed ingegneria  X 

o 4 Competenza digitale  X 

o 5 Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare X 

o 6 Competenza in materia di cittadinanza  X 

o 7 Competenza imprenditoriale  X 

o 8 Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali  X 

 

Note 

 

* Con riferimento all’elenco dei Traguardi per lo sviluppo delle competenze e degli OO. AA. (come 

da Indicazioni Nazionali e PTOF) e a quello degli OO. AA. contestualizzati. / ** Con riferimento alle 

competenze chiave europee per l’apprendimento permanente (22 maggio 2018). 

 

Seconda 

parte   

Titolo dell’U. A.: Titolo “Tanti cervelli, tante intelligenze” 

 
N.  

 Diario di 
bordo 

 

Strategia metodologica 

Partecipare ad un progetto innovativo si presenta come un’esperienza nuova e stimolante dalle molteplici e 

spesso inaspettate opportunità. Così le classi 5^ del plesso San Francesco hanno aderito al progetto #brAIN 

sull’intelligenza artificiale che ha lo scopo di promuovere e sostenere le metodologie didattiche innovative 

ma per conoscere le intelligenze artificiali bisogna conoscere i diversi tipi di intelligenza cosi abbiamo 

lavorato su di un originalissimo albo illustrato “Tante intelligenze” di Matteo Loglio edito da Carraini il cui 

sottotitolo spiega tutto  “ a cosa pensano robot, stelle marine e tostapane?” da questa lettura siamo partiti per 

creare un laboratorio di letture animate per tutte le classi del plesso tramite la tecnica del Kamishibai. E la 

curiosità come un tarlo ha iniziato a scavare nelle nostre menti cercando tutti i significati, le forme e le 

funzioni delle molteplici intelligenze che esistono nel nostro pianeta: intelligenza delle piante, degli animali, 

degli uomini e delle macchine iniziando anche a sollevare dubbi etici e morali. 

 

Situazione problematica di partenza 

Se le intelligenze sono molteplici noi uomini abbiamo la stessa intelligenza? Siamo diversi o uguali? 

Abbiamo la stessa opportunità di svilupparla? Se noi possiamo studiare e crescere perché altri bambini ad 

esempio in Afganistan come ci ha raccontato il nostro amico Hashim Frough non possono farlo? Se le piante 

hanno una loro specifica intelligenza perché l’uomo non le rispetta ma distrugge l’ambiente inquinando e 

sfruttando la natura in ogni modo? Se gli animali sono creature intelligenti, ciascuna con le sue specifiche e 

caratteristiche perché l’uomo non è in grado di riconoscerla e rispettarla? Se è l’uomo che costruisce le 

intelligenze artificiali queste potranno essere in grado di migliorare la nostra vita o l’uomo ne farà oggetto di 

nuova distruzione? Le domande dei ragazzi si intrecciano nelle storie di fantascienza, ma il futuro è lontano 

o lo stiamo già vivendo? In questo presente di virus e distanziamento l’intelligenza artificiale ci può aiutare 

e come? Può l’uomo lavorare per il bene comune e per le “magnifiche sorti e progressive”? 

 

 

 

Attività 

Area delle parole 

ITALIANO 



Lettura di testi di vario genere finalizzata allo sviluppo del piacere di leggere: 

Lettura espressiva e silenziosa di testi narrativi di diversa tipologia, realistici e fantastici: libro di testo/albi 

illustrati/narrative per ragazzi/audio libri a tema; 

Laboratori di scrittura creativa: a partire dal testo Tante intelligenze con la tecnica del Kamishibai / testi 

epici Odissea e Iliade (analisi dei personaggi principali)/ Realizzazione di testi di vario genere e di opere 

multimediali sul tema dell’Olocausto/ Avvio lettura del libro Cuore di E. De Amicis 

Lettura silenziosa del testo seguita da sottolineature e note a margine, 

Appunti formulazione di previsioni sul contenuto di un testo in base ad alcuni elementi come il titolo,le 

immagini, le didascalie; 

Analisi degli ingredienti e delle caratteristiche strutturali dei diversi tipi di testo narrativi: 

realistici/fantastici/fantascientifici: 

Attività di analisi e comprensione delle informazioni nei testi informativi e argomentativi esplicite e 

implicite, principali e secondarie, dei diversi tipi di testo e dell’intenzione comunicativa dell’autore; 

Individuazione dell’ordine delle informazioni e della suddivisione in sequenze e in paragrafi in un testo; 

Identificazione delle sequenze narrative, dialogiche, riflessive e descrittive all’interno del testo e 

riconoscimento della loro funzione; 

Comprensione dell’argomento generale, dei dati particolari e del criterio espositivo in testi narrativi e 

informativi; 

Riconoscimento di vari tipi di generi narrativi e le loro caratteristiche lettura di schemi, grafici, tabelle, 

mappe per scopi diversi Ideazione, pianificazione e stesura di testi di diversa tipologia usando come traccia 

uno schema, una mappa, una scaletta.  

Revisione di un testo scritto per controllare la correttezza del contenuto e della forma; -Attività di scrittura 

di un testo con attenzione all’uso corretto delle parole, dei connettivi, dei segni di interpunzione, dei tempi 

verbali e dei sostituenti per evitare le ripetizioni scrittura di testi narrativi coerenti e coesi seguendo come 

tracce schemi-guida, immagini e mappe; 

Sviluppo coerente di un testo a partire da incipit dati; 

Lettura di testi modello e successiva scrittura di testi della stessa tipologia e struttura, ma di diverso 

contenuto; 

Scrittura della parte iniziale, dello sviluppo e della conclusione di un racconto; 

Riassunto di un testo narrativo ed espositivo utilizzando tecniche specifiche: suddivisione del testo in 

sequenze e paragrafi, sottolineatura, parole chiave, schemi e mappe. 

Scrittura di riassunti lunghi e riassunti brevi, in base alla lunghezza delle sequenze. 

Attività per l’utilizzo corretto delle diverse categorie morfologiche (nomi, articoli, aggettivi, pronomi, 

verbi, avverbi, preposizioni, congiunzioni, esclamazioni). 

Individuazione e utilizzo consapevole dei tempi verbali, finiti e indefiniti e delle forme attive, passive e dei 

verbi transitivi e intransitivi. 

Attività di analisi grammaticale ed avvio analisi del periodo. 

Attività di recupero e potenziamento dei principali argomenti grammaticali. 

Riconoscimento degli elementi essenziali della frase semplice (soggetto, predicato, espansioni dirette e 

indirette). 



Strategie per riconoscere i vari elementi della sintassi. 

LINGUA INGLESE – Methodology Contents and Activities 

MY ENGLISH PASSPORT   

Realizzazione di una carta di identità con le proprie principali informazioni. Presentazione di sé e degli altri. 

Attività di ripasso e consolidamento di argomenti e strutture linguistiche precedentemente trattati (age, 

address, articles and colours, time and numbers, objects, animals, school subjects, alphabet e spelling, time, 

days, months, seasons). Ascolto di dialoghi /Interazioni tra compagni e con l’insegnante. Giochi comunicativi 

e linguistici/ Letture ed esercitazioni orali e scritte.  

ACTIONS IN PROGRESS 

Le azioni più comuni che si svolgono in progressione nel momento in cui si compiono: è il Present 

Continuous. Decliniamo i pronomi personali in associazione con le azioni che si stanno svolgendo. 

Associamo i pronomi a persone, cose o animali che compiono azioni. Costruzione e produzione di frasi.  

HOME SWEET HOME 

Descrivere la casa, le stanze e gli arredi. Localizzare oggetti nello spazio utilizzando posizioni e descrittori. 

PEOPLE AT WORK 

I mestieri e le professioni lavorative. Cosa vuoi diventare da grande? Esprimere le proprie preferenze e  

parlare delle persone in relazione alle attività e ai luoghi di lavoro. 

SHOPS IN TOWN 

Entriamo in città e scopriamo i principali edifici e negozi. Impariamo ad identificarli e a descriverne la 

posizione. Come chiediamo il costo dei prodotti in vendita? Conosciamo il valore e la composizione della 

moneta inglese: Il POUND. Chiediamo informazioni e le direzioni per raggiungere un luogo. Ascolto e  

lettura di dialoghi. Esercitazioni per chiedere e dire il prezzo, dare le direzioni e le informazioni sui luoghi.   

STORYTELLING LABORATORY- “Saint Nicholas” (Global Goal 4  - Quality Education) 

Gli alunni, attraverso la presentazione di un video, ascoltano la narrazione della affascinante storia del Santo, 

particolarmente noto per essere il Patrono della città di Bari, ma identificato anche dai bambini come Father 

Christmas in gran parte del  mondo. La pratica di questa attività rappresenta uno strumento didattico molto 

potente, poiché consente di ampliare le acquisizioni degli alunni nel lessico e nelle strutture linguistiche in 

vari ambiti, attraverso un approccio coinvolgente e riesce a fornire spunti di riflessione, stimolando la 

capacità di “problem solving”. Visione ed ascolto della video-lettura della storia , lettura animata ed 

interpretazione del testo. Sintesi scritte ed illustrazioni della storia. Ascolto e lettura di storie fantastiche a 

fumetti: “Detective Squad”. Esercitazioni linguistiche e questionari di comprensione sui contenuti trattati.  

SPECIAL DAYS 

Halloween 

I contenuti fantastici di questa festività anglosassone, ormai assimilata anche da altri Paesi , vengono collegati 

anche ad argomenti di studio quali le parti del corpo. Giochi di lessico e cruciverba, Schede e descrizioni dei 

personaggi più rappresentativi. 

Christmas Jumper Day – Save The Children  (Global Goal 10 - Reduced Inequalities)  

In occasione del Christmas Jumper Day e del momento natalizio, tutte le classi quinte sono state impegnate 

nella preparazione ed esecuzione coreografata della canzone inglese “A Million Dreams” tratta dal film “The 

Greatest Showman”. Studio del testo, prove canore e della coreografia. Ascolto e visione di video sul tema. 

Realizzazione di un prodotto video della validissima interpretazione da parte di tutti gli alunni di classe 

quinta, che hanno dimostrato notevoli competenze linguistiche e trasversali nella performance. 

La Giornata dei Diritti per l’Infanzia (Global Goal 16 Peace and Justice - Strong Institutions) 
Sensibilizzazione e richiamo ai principali  diritti umani e dei bambini in particolare. Letture e visione di 

filmati, conversazioni e riflessioni. Dal testo della canzone “A Million Dreams”  e degli argomenti di  studio 

trattati, nasce anche la realizzazione di un cartellone dal titolo “CHILDREN’S HOUSE OF RIGHTS AND 

DREAMS” . I ragazzi  esprimono i propri desideri e il loro diritto di vivere in un mondo migliore,  più 

sostenibile e a loro misura, racchiudendo i loro sogni in un cartellone murale che rappresenta una 

coloratissima ed originalissima enorme casa “verde”.  

La Giornata della Memoria (Global Goals 10-16) 

Celebrata il 27 Gennaio, ha l’obiettivo di rendere consapevoli gli alunni di quanto accaduto nel passato, per 

mai dimenticare gli orrori della Shoah e della guerra. Molteplici sono state le attività che hanno caratterizzato 

un percorso pluridisciplinare intenso:  letture, webinar, riflessioni. In Lingua Inglese è stato proposto un video 

messaggio sulla vita e la permanenza di Anna Frank nel suo rifugio segreto ad Amsterdam e sulla sua 

memoria che, grazie al suo  Diario divenuto un libro famoso in tutto il mondo, rappresenta una testimonianza 

e un monito per tutta l’umanità. Scrittura ed interpretazione del testo in lingua inglese. Considerazioni 

personali. Rappresentazioni  iconiche.  Gli alunni  rispondono sempre  con  interesse e sensibilità ad attività 

su argomenti così profondi, quali il valore ed il rispetto dei diritti umani. 

Grammar Focus 



Actions. Uso dei Verbi nel tempo Presente nella forma affermativa, interrogativa e negativa.  Aggettivi 

possessivi. Verbi “To be” e “To Have” (tempo presente in forma affermativa interrogativa e negativa). Uso 

della terza persona singolare. Pronomi personali. Aggettivi. Articoli e Singolare/Plurale. Genitivo Sassone. 

Some/Any.  Uso degli avverbi di tempo (always/ usually/often//sometimes/rarely/never)  Uso di localizzatori 

(on/under/in front of/behind/between/in/opposite). Uso di There is/There isn’t/There are/there aren’t. Uso di 

How much/How many. Pronomi relativi (Where/When/What/Why/How) Lessico e strutture linguistiche 

relativi agli argomenti studiati.  Struttura della frase. Esercitazioni e giochi linguistici. Produzione di semplici 

frasi. 

 

Area del tempo  

STORIA 

Ricostruzione del quadro di civiltà del tempo presente mediante l’utilizzo di fonti di tipo diverso. 

Organizzazione delle informazioni rispetto agli indicatori dei quadri di civiltà/ Letture di carte geostoriche 

per la presentazione della civiltà greca/ La Grecia antica e micenea/ Il mondo greco/ Le poleis greche: 

Sparta e Atene/ Lotta tra aristocrazia e Demos/ La democrazia ateniese/ Raffronto tra la Democrazia ieri e 

oggi/ Analisi di fonti storiche di diversa natura/ Lettura di passi dall’Iliade ed Odissea/ Lettura di passi da 

opere storiche: Erodoto- Tucidide-/ I Persiani / Le due guerre persiane/Tecniche di guerra: la falange oplitica- 

la falange macedone – gli elefanti/  L’Impero Macedone di Alessandro Magno/ I popoli Italici/ Visione di 

immagini e video a carattere storico/ Produzione di mappe concettuali e mentali/ Produzione di cartelloni e 

power point/ Conversazioni guidate per approfondire e consolidare i contenuti affrontati/ Ricerche dal web/ 

Elaborazione di testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando risorse digitali/ Realizzazione di una 

linea del tempo su cui collocare fatti ed eventi relativi alla storia greca/ Uso di grafici e tabelle/ Realizzazione 

di miniconferenze/ Il fumetto storico ( la Paperodissea)/ Visione di film a carattere storico ( Troy – L’eroe di 

Sparta – 300 – Alessandro il Grande – La battaglia di Maratona)/ Visione di video del materiale digitale dei 

libri di testo/approfondimenti/dossier/lavori di gruppo/produzioni digitali in power point su aspetti 

caratteristici delle civiltà studiate anche in riferimento ai siti archeologici sul territorio italiano /Attività di 

collegamento con l’educazione civica e ambientale e sui temi dell’agenda 2030 in materia di tutela del 

patrimonio artistico e culturale del territorio. 

Area della convivenza  

 

Educazione civica 
I diritti umani e i diritti dei bambini: “Lezioni di vita”: incontro e conversazione con Hashim Frough, 

giovane studente universitario afghano che testimonia attraverso la sua vita i diritti umani negati dei 

bambini afghani e dei popoli del medio oriente: diritto all’istruzione, alla famiglia, alla dignità e alla 

salute,alla libera espressione. 

Attività di ricerca di materiale fotografico e audiovisivo; realizzazione di un fascicolo con le locandine dei 

film ”Vado a scuola” e la “Bicicletta verde” nonchè documentazione fotografica sulle attuali condizioni di 

vita dei bambini in Afghanistan e raccolta di testi storici e informativi a riguardo. 

I diritti dei bambini: progetto Fuoriclasse sulla partecipazione attiva alla vita scolastica come comunità 

educante a cura di Save the children /Christmas Jumper day e laboratorio di lettura espressiva sui diritti dei 

bambini con il testo di J.R.R. Tolkien”Lettere a Babbo Natale”. 

Sviluppo Sostenibile: l’agenda 2030( goal 6/11/12/13/14/15). 

Progetto Biblioteca: “Tante intelligenze”: imparare ad imparare con la tecnica del cooperative learning; 

Giornata della memoria: laboratorio per gruppi di lavoro sul significato e il periodo storico della Shoa e 

ricerche sull’Olocausto/ Realizzazione di videolezioni condotte dagli alunni ( classe capovolta)/ Letture di 

pagine da Se questo è un uomo di P. Levi/ La Shoa nelle opere d’Arte/Webinar con la casa editrice 

Raffaello sulla giornata della memoria con la scrittrice Paola Valente . 

 

Area dei numeri e… 

 

MATEMATICA 

I grandi numeri 

Esercizi sui grandi numeri 

LE 4 Operazioni e loro proprietà (CALCOLO SCRITTO E MENTALE) 

LE 4 Operazioni con i numeri decimali 

Potenze 

Espressioni numeriche 

Multipli e divisori 



Criteri di divisibilità   

Numeri primi e composti 

Numeri relativi e addizioni e sottrazioni  

Le frazioni 

Frazioni e numeri decimali 

Dal numero intero alla frazione e viceversa 

La percentuale e il suo calcolo (COMPITI DI REALTA’) 

Lo sconto e l’interesse (COMPITI DI REALTA’) 

Uso della calcolatrice 

Risoluzione di problemi 

Matematica e Arte: LE SPIRALI, I MANDALA, LA PROSPETTIVA, LA TELA 3D 

Utilizzo dell’eserciziario di matematica analogica 

Utilizzo degli strumenti in dotazione all’eserciziario 

GEOMETRIA OPERATIVA  

Il linguaggio geometrico 

Rette ed angoli 

Uso della “VALIGETTA DEGLI ATTREZZI”:RIGA,SQUADRA,GONIOMETRO E COMPASSO 

Isometrie (INGRANDIRE/ RIDURRE/ ENUNCIATI) 

I poligoni 

Applicazione delle formule (ANCHE INVERSE) 

Calcolo del perimetro 

Calcolo dell’Area  

Risoluzione di problemi geometrici 

Area dello spazio 

GEOGRAFIA 

Analisi delle principali caratteristiche fisiche, climatiche dei territori italiani, europei e mondiali a partire da 

planisferi e carte geografiche. 

Analisi delle principali caratteristiche fisiche e politiche delle regioni italiane del sud a partire da carte 

geografiche. 

Lettura di carte tematiche e grafici per ricavare informazioni sul territorio, la popolazione, le attività nelle 

diverse regioni italiane. 

 Individuazione dei vari tipi di paesaggi presenti nelle regioni italiane e confronto tra le diverse 

caratteristiche degli elementi fisici e antropici. 

Ricerca e analisi di testimonianze delle trasformazioni operate dall’uomo nei paesaggi delle regioni 

italiane. 

Analisi delle caratteristiche delle regioni italiane: fisiche, amministrative, storico-culturali 

Utilizzo di materiale strutturato e non per la realizzazione di una carta di identità della regione: carta 

lucida/pennarelli indelebili/colori/mappe/schemi logici/ricerche in rete/fotografie/produzione 

multimediale video e power point sull’aspetto paesaggistico e storico culturale delle regioni del sud 

d’Italia con collegamenti ai temi ambientali di salvaguardia del paesaggio espressi dai goal dell’agenda 

2030. 

Area dell’espressività 

 

ARTE ED IMMAGINE 

Realizzazione di tavole pittoriche con l’utilizzo di tecniche diverse per esprimere emozioni e stati d’animo 

in relazione ad eventi legati alla vita della comunità scolastica e ai percorsi interdisciplinari espressi 

nell’UA. 

Laboratorio linguistico espressivo con la tecnica del Kamishibai ispirato all’albo illustrato “Tante 

intelligenze”con la realizzazione di tavole pittoriche a tema. 



Cineforum sui temi dei diritti dei bambini con la visione del film “Vado a scuola”in occasione della 

giornata dei diritti dei bambini. 

Cineforum sui diritti umani con la visione del film “La bicicletta verde”sul tema del diritto all’istruzione 

per le bambine afghane. 

Riproduzione di immagini e disegni di albi illustrati sui temi dei diritti umani e sulla giornata della 

memoria per la realizzazione di cartelloni attraverso il cooperative learning. 

Visione dei video didattici legati agli argomenti di storia e geografia nei contenuti digitali dei libri di testo. 

Visione di video in rete per approfondimenti storico/geografici relativi ai luoghi della Magna Grecia in 

Puglia ( storia) e delle tradizioni nonchè biografie di cittadini italiani al servizio della comunità sul 

territorio italiano ( fenomeno dell’integrazione in alcune regioni italiane degli immigrati e relative 

conseguenze). 

Realizzazione di prodotti multimediali con l’utilizzo di immagini e didascalie/ power point /animazioni con 

figure umane e rappresentazioni di paesaggi naturali. 

Realizzazione di un babbo Natale tecnologico con l’utilizzo di materiale in legno e ferro con la 

riproduzione di sagome geometriche. 

Matematica e Arte: LE SPIRALI, I MANDALA, LA PROSPETTIVA, LA TELA 3D 

Realizzazione di video amatoriali e fotografie per riprodurre momenti significativi della vita scolastica 

MUSICA 

Ascolto ed esecuzione di brani musicali idonei a sottolineare eventi legati al vissuto della vita scolastica sui 

temi dei diritti dei bambini e dei diritti umani/ canzoni tradizionali nei dialetti locali delle regioni del sud 

Italia oggetto di studio / esecuzione  dell’inno senza zaino / inno della scuola/ canzoni di musica leggera e 

pop. 

EDUCAZIONE MOTORIA 

Coreografie con prodotti audio-video legate ai temi dei diritti dei bambini e i loro sogni ispirati al film “ A 

million dreams”. 

Schemi motori e percorsi ad ostacoli per lo sviluppo psico-motorio con attività all’aperto nel campetto della 

scuola. 

Realizzazione di danze popolari. 

 

 

 

 

 

 

 

Area della natura e della tecnologia 

 

TECNOLOGIA  

- Realizzazione di tavole grafiche da presentare con la tecnica del kamishibai 

- L’INTELLIGENZA DEGLI ESSERI VIVENTI: Le principali espressioni dell’Intelligenza Umana: 

Comunicazione, Memoria, Percezione del mondo esterno, movimento, Emozioni, Creatività. Piante: Le 

principali espressioni di Intelligenza nei vegetali (Comunicazione, Memoria, Percezione del mondo esterno, 

movimento) Animali: Le caratteristiche speciali dell’Intelligenza degli animali (Comunicazione, 

L’intelligenza artificiale: esempi di applicazione dell’Intelligenza artificiale già presenti fra noi: alexa, 

macchine a guida autonoma, cleverbot, google traslate, macchine “esperte” (giochi on line, pulizia ambienti, 

salvataggio) 

- COME FUNZIONA L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE  Applicazioni per l’addestramento di 

modelli di Intelligenza Artificiale . 

- RIFLESSIONI CRITICHE: VISIONE DEL FILM  DI FANTASCIENZA: “IL GIGANTE DI 

FERRO” 

PRODOTTI: Grafici di approfondimento, video, Cartelloni di sintesi.   Power point, video, : Gioco di Carte 

di allenamento realizzato dai bambini con documentazione fotografica (ATTIVITA’ UNPLUGGED) 

“Produzione di testi narrativi ed argomentativi a tema (Piccola antologia digitale) Video mini conferenza 

sull’argomento: “Cos’è il machine learning, come si addestra l’Intelligenza Artificiale. 

 

SCIENZE (CLIL) - Methodology Contents and Activities 

Brain Project – Dalla Intelligenza degli Esseri Viventi all’Intelligenza Artificiale 

“Tante Intelligenze” – Letture ed approfondimenti sulla intelligenza presente nei vegetali, negli animali e 

negli umani fino a giungere a quella riprodotta dall’uomo nei robot. Ricerche scientifiche da Focus Junior. 



In occasione dell’apertura della Biblioteca scolastica, sono stati letti dagli alunni brani tratti dall’omonimo 

libro, in lingua inglese. 

Dalla Cellula al Corpo Umano 

The Cell - Unit of Life – The DNA 

Viaggio all’interno delle Cellule, vegetale ed animale e delle parti di cui sono composte. Visione di video e 

produzione testi Clil. Realizzazione di sintesi, mappe concettuali e schemi. Ricerche da internet. 

Rappresentazioni con disegni scientifici.   

Tissues – Organs and Systems of the Human Body 

L’organizzazione delle cellule in Tessuti, Organi, Sistemi ed Apparati, che costituiscono il Corpo Umano. 

Attività di laboratorio: The Onion Tissue - Osservazione diretta al microscopio del tessuto e delle cellule 

di un vegetale, la cipolla. 

Partendo dalla cellula nervosa, andiamo alla scoperta del Sistema Nervoso e delle sue enormi potenzialità 

per giungere allo studio del Cervello e delle sue caratteristiche.  

The Neuron –The Nervous System – The Brain 

Visione di video e produzione testi Clil. Realizzazione di sintesi, mappe concettuali e schemi. Ricerche da 

internet. Rappresentazioni con disegni scientifici.   

Attività di laboratorio: The Human Brain – Realizzazione di un Cervello 3D suddiviso in lobi. 

Realizzazione di una animazione video.  

The Sense Organs 
Gli organi di senso, con i loro recettori di stimoli,  rappresentano la porta di ingresso tra l’ambiente esterno e 

la centrale operativa costituita dal nostro cervello. Gli alunni comprendono la complessità della “macchina 

umana”, della sua perfezione e della necessità che tutte le componenti lavorino in sinergia, come una grande 

orchestra.  

The Eye – The Ear – The Nose – The Tongue – The Skin 

Viaggio all’interno di questi preziosi e delicati organi, delle loro parti e funzioni principali. Visione di video 

e produzione testi Clil. Realizzazione di sintesi, mappe concettuali e schemi. Ricerche da internet. 

Rappresentazioni con disegni scientifici.   

The Skeleton System 
Il Sistema Scheletrico e le sue funzioni. Le principali ossa del Corpo Umano. Le ossa e le articolazioni.   

Attività di laboratorio: Mr Bone - Osservazione nel laboratorio scientifico di uno scheletro completo e 

riconoscimento delle sue parti. 

The Muscular System 
L’Apparato Locomotore, attraverso i Muscoli, ci consente di muoverci: i muscoli agonisti e antagonisti, 

volontari e involontari. I principali muscoli del Corpo Umano. Visione di video e produzione testi Clil. 

Realizzazione di sintesi, mappe concettuali e schemi. Ricerche da internet. Disegni scientifici.   

GREEN ZONE -  AGENDA 2030 

Fridays for Future   Global goal 13 - Climate Action / Good Health and Well-Being (Global goal 3) 

Gli alunni di classe quinta realizzano cartelloni da esporre nel cortile della scuola per sensibilizzare gli adulti 

alle problematiche relative ai cambiamenti climatici, in particolare al riscaldamento globale (Global 

Warming). Letture ed approfondimenti sull’importanza di mantenere in forma i nostri organi ed apparati per 

la salute ed il benessere del nostro corpo, attraverso una corretta alimentazione, una scrupolosa cura ed igiene, 

una particolare attenzione ala prevenzione di traumi o infezioni, una regolare e corretta attività fisica.  

 

Verifica 

La partecipazione alle attività scolastica ha visto la contribuzione attiva e consapevole di buona parte degli 

alunni, le procedure di verifica sono state quelle tradizionali durante la didattica in  presenza ( nei giorni in 

cui è stata attuata) dove la vicinanza fisica ci consentiva di essere attivi e partecipi di tutti i momenti dei 

processi di apprendimento e formativi. Con la didattica mista e nei periodi di sola didattica a distanza, tutto 

è stato rimodulato e adattato alla situazione, per la verifica sono stati preferiti i momenti in presenza durante 

le videolezioni, in cui i bambini erano liberi di potersi esprimere, importanti sono state le mini conferenze, la 

composizione di testi narrativi e descrittivi la partecipazione ai dibattiti interni.  

A conclusione dell’unità di apprendimento tutti gli alunni, seppure a livelli diversi, hanno conseguito i 

traguardi per lo sviluppo delle competenze previsti. 

 Note Ins. D.Flaccomio, L.Iannola, A.Zonno, N.Colaluca, L. Florio– Classe VD SF 

 


