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TUTTI A BORDO 

 

Obiettivi 
di 

apprendi
mento 

previsti 

  

 

 

 

 

 

  S.A. 

 

A-D 

 

3 

E.C. 2 

 

D.P. 

 

B 2 

 

C.M 
 

A 3-5 

 

C.D.M

. 

B 7 

 

I.S.C 

 

 

A 2 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

Persona 
lizzazioni 

(eventuali) 

Campi 

di 

esperien

za 

Traguar

di 

Obiettiv

i 

di 

apprend

i 

mento* 

Esplicitati  analiticamente in rapporto al singolo e/o al gruppo 

   In sezione è presente una bambina seguita dall’insegnante di sostegno. 

    

   

COMPITO 

UNITARIO 
Aprire il baule del tesoro, realizzare delle faccine dei pirati e del 

galeone delle presenze. 

Metodolo 
gia 

Strategia metodologica: 

 Comunicazione per individuare esigenze, bisogni, attitudini, precedenti esperienze sociali; 

 Ludico, esplorativo e di ricerca, il gioco come naturale dimensione di crescita, esplorazione 

e ricerca che uniscono le esigenze dei bambini, attivando un clima positivo di curiosità e di 

apprendimento significativo. 

 

Matura competenze di 

motricità fine. 

C.M. 

 

IL  

BAULE 

 DEL  

TESORO 

Interagisce con 

gli altri e rispetta 

le regole del 

vivere comune. 

          S.A. 

Consolidamento 

della 

socializzazione 

Distingue i ritmi 

della scansione 

della giornata 

scolastica. 

C.D.M. 

Sviluppa la 

capacità di 

accettare 

l’altro, di 

collabora e 

di aiutarlo. 

E.C. (Ob. 2) 

Esprime e 

comunica 

bisogni e 

sentimenti, 

controllando le 

emozioni. 

D.P 

Accoglienza 

Esegue le 

consegne,utilizzando 

varie tecniche creative 

con i colori. 

I.S.C. 



 

 

Verifiche 
Osservazioni occasionali e sistematiche del comportamento e degli elaborati; schede semi 

strutturate e strutturate. 

Risorse da 
utiliz 
zare 

Spazi: sezione. 

Fogli bianchi, cartoncino bristol, colori (pastelli, tempere, a cera), colla, carta crespa, carta 

colorata, materiale di recupero, forbici, cd, macchina fotografica. 

Tempi 15 settembre 2021- 15 ottobre 2021 

Obiettivi di 
apprendim

ento 
contestuali

zzati 

S.A.  Interagire con gli altri e rispettare le regole del vivere comune. 

 

C.D.M.  Distinguere i ritmi della scansione della giornata scolastica. 

Compe 
tenze-
chiave 

europee di 
riferimen 

to 
 

 

☒1 Competenza alfabetica funzionale 

☐2 Competenza multilinguistica 

☐3 Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 

☐4 Competenza digitale 

☒5 Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 

x☐6 Competenza in materia di cittadinanza 

☐7 Competenza imprenditoriale 

☐8 Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali 

 

N.B.: barrare le voci che interessano. 

Bibliografi
a 

Libro pop-up “Pirati” di David Hawcock 

“Dove sei Signor pirata” di Ingela P. Arrhenius 

“Il mostro dei colori va a scuola” di Anna Llenas 

“I colori delle emozioni” di Anna Llenas 

Note 

* Con riferimento all’elenco dei Traguardi per lo sviluppo della competenza e degli OO. AA. 

(come da Indicazioni nazionali e PTOF) e a quello degli OO.AA contestualizzati  

** Con riferimento all’elenco dei traguardi per lo sviluppo delle competenze degli obiettivi di 

educazione civica (come da PTOF e dalle linee guida e dal decreto n.92 del 2019). 
***Con riferimento alle competenze chiave europea 
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Titolo dell’U. A: Tutti a bordo 

  
N. 1 

Diario  
di bordo 

 

 

- interventi 

specifici 

attuati 

- strategie 

metodolo-

giche 

adottate 

- difficoltà 

incontrate 

- eventi 

sopravvenuti 

- verifiche 

operate          

- ecc.  

 

 

STRATEGIA METODOLOGICA: Le attività iniziali sono state programmate al fine di 

rendere più facile l’accoglienza tra i bambini stessi e tra gli alunni e le nuove docenti. Si 

sono proposti dei momenti di circle-time per ascoltare, sviluppare l’attenzione, 

promuovere la comunicazione orale ed apprendere nuovi contenuti ed abilità. 

 

SITUAZIONE PROBLEMATICA DI PARTENZA: Nella nostra classe il pirata ha 

lasciato un baule del tesoro e un binocolo: cosa ci sarà all’interno? A cosa serve? 

 

ATTIVITA’ 

In questo periodo abbiamo proposto agli alunni attività in forma ludica per facilitare 

positivamente l’inserimento nel contesto scolastico. Per tale occasione il primo giorno i 

bambini hanno trovato, nella loro aula, tanti doni lasciati dal pirata, personaggio 

principale di questa unità. Inoltre sono stati proposti giochi a tema (telo con barca sopra 

che non doveva cadere, il pesce fuori e dentro l’acqua); varie letture sui pirati, 

memorizzazione di una canzoncina (Quattro pirati del mar dei Sargassi) e di una 

filastrocca (La scuola è un tesoro) ed infine la realizzazione del proprio volto con il 

cappellino del pirata utilizzando diverse tecniche. 

Successivamente è stata data particolare rilevanza alle attività di routine (realizzazione 

del galeone delle presenze, settimana colorata, che tempo fa? il semaforo della voce); ai 

giochi di gruppo; all’ascolto di musiche e storie; alle conversazioni guidate; al ripristino 

delle regole comportamentali per una serena convivenza con il gruppo dei pari e con gli 

adulti ed alle attività grafico-manipolative. 

In occasione della festa dei nonni i bambini hanno realizzato un lavoretto (cuore con la 

loro impronta) e memorizzato una semplice poesia 

 

VERIFICA 

A conclusione della prima U.A. gran parte degli alunni ha accettato serenamente il 

distacco dalle rispettive famiglie vivendo in maniera serena e giocosa l’inserimento e ha 

raggiunto i traguardi prefissati per lo sviluppo delle competenze. Alcuni bambini hanno 

difficoltà di linguaggio. 

  

Note Ins. CECE – LARICCHIUTA – PALAZZO inf. Sez. A 4 anni D.O. 

 

 

 


