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COMPITO
UNITARIO Realizzazione di un trenino per il gioco delle presenze
Strategia metodologica:
e Comunicazione per individuare esigenze, bisogni, attitudini, precedenti esperienze sociali;
Metodolo e Ludico, esplorativo e di ricerca, il gioco come naturale dimensione di crescita, esplorazione
gia e ricerca che uniscono le esigenze dei bambini, attivando un clima positivo di curiosita e di
apprendimento significativo.
. Osservazioni occasionali e sistematiche del comportamento e degli elaborati; schede semi strutturate
Verifiche | ¢ strutturate.
Risorse da | Spazi: sezione, salone, servizi igienici e giardino.
utiliz Fogli bianchi, cartoncino bristol, colori (pastelli, tempere, acquerelli, a cera, pennarelli) colla, carta
zare crespa, carta collage, carta velina, materiale di recupero, bee bot , cd, macchina fotografica,

Tempi

28 settembre 2020- 31 ottobre 2020
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[ ]2 Competenza multilinguistica
Compe . . . L .
T [13 Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria
chiave [J4 Competenza digitale
europeedi | XI5 Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
rlfel;)men [16 Competenza in materia di cittadinanza

[ 17 Competenza imprenditoriale
[ 18 Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

N.B.: barrare le voci che interessano.

Note

* Con riferimento all’elenco dei Traguardi per lo sviluppo della competenza e degli OO. AA. (come
da Indicazioni nazionali e PTOF) e a quello degli OO.AA contestualizzati

** Con riferimento all’elenco dei traguardi per lo sviluppo delle competenze degli obiettivi di
educazione civica (come da PTOF e dalle linee guida e dal decreto n.92 del 2019).

***Con riferimento alle competenze chiave europea




Seconda Titolo dell’U. A: N. 1
parte Con occhi nuovi, che meraviglia...Accoglienza '
STRATEGIA METODOLOGICA:
Valorizzazione del gioco.
Scoprire e sviluppare la curiosita per il nuovo ambiente
SITUAZIONE PROBLEMATICA DI PARTENZA:
Giochi guidati (girotondo, la bella lavanderina ecc.) e giochi motori per la conoscenza dei
compagni.
ATTIVITA’:
Diario || primi giorni di scuola rappresentano un momento molto delicato per i bambini di 3 anni,
di bordo | che si trovano a contatto con un ambiente nuovo.
Quest’anno per I’inserimento i piccoli vengono suddivisi in piccoli gruppi, con orari di
entrata e di uscita differenziati; tutto questo ha reso facile il distacco graduale dalla famiglia
- interventi | e lo “stare bene” del bambino nel nuovo ambiente.
specifici | Si da spazio a tutte le attivita psicomotorie come correre, saltare, strisciare, ecc.
attuati Si sono svolte attivita grafico-manipolative con varie tecniche. Nell’ascoltare racconti e
- strategie | filastrocche per breve tempo, i piccoli hanno provato piacere.
metodolo-
giche
adottate | VERIFICA:
- difficolta | Alla fine di questo primo periodo di attivita scolastica si pud registrare un notevole
incontrate | miglioramento nella vita sociale della sezione.
- eventi Attualmente osserviamo che tutti i piccoli sono interessati nelle nuove attivita ludiche
sopravvenuti | proposte.
- verifiche
operate
- ecc.
Ins. Curci Antonietta Ins. De Vivo Elena
Note
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