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Situazione problematica di partenza -Chiediamo ai bambini: “Sapete cosa sono i numefDOye li avete gia visti?”
“Voi li utilizzate spesso?”,“Vediamo chi di voi, ntando, conosce pit numeri’. Gioco della “Caccianamero”.
Osserviamo gli oggetti presenti in classe e chiadidi indicarli e di contarli: le sedie, i bancle finestre, la cattedra, ..
oppure: 2 occhi, 1 naso, 5 dita, 2 gambe...

Strategia metodologica Abbiamo reso I'ambiente scolastico il piu possilstimolante, (sulla cattedra un baratttold di
pennarelli, dei fogli..., dei cartelloni), confidenig e distensivo (a turno i bambini si sono presént) e sono stati fatfi
giochi di gruppo per presentarsi agli altri in madiegro e divertente. Preconoscenze sui numesavattso una “Caccia @l
numero”, in quanto sia nella scuola dellinfanzié& nelle esperienze quotidiane di gioco, in famjgin contesti d
comunicazione, i bambini sono sempre piu padronndmeri naturali come cardinali, ordinali, eticllwe misure e cosi
numero fa ormai parte del bagaglio delle esperieizetti, ma si tratta di esprimerlo ora con uasiec%uato e fare

ordine fra tutte queste nozioni.
Attivita —Dall'osservazione degli oggetti, gli alunni indivaho le loro caratteristiche, ra

caratteristiche comuni. Uso dei blocchi logici,ziaimente con giochi di manipolazione a_li ivo e poi con
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per individuarli. Esercitazioni con giochi di apazione pratica, che comporta it dei dtineequisiti.
Attraverso giochi con oggetti da racchiudere irreginto, pervengono al concetto i gtivge attivita mirang
e praticonoscono insieni
3 gli stedunni), si € passatija

particolari: unitario e vuoto. Dal confronto di agti (indumenti, penne, matite, opp
rappresentare insiemi per ricercare somiglianzeifferenze,uguaglianze, relazio
stabiliscono corrispondenze. In palestra priman&lasse dopo, sono i
classi di equipollenza e cosi confronto di insieguipotenti, passand
concetto di ordine, fondamentale per lo studioadetatematica, attraverso
temporale, spaziale,numerico. Si divertono congplienel confrontal na serie di grandezze apparit alla stessp

classe e nell'ordinarle dalla piu corta alla piada, ....Sono molto i siti, anche, dalla stalé numeri (in Europ
allinizio del sec. XIIl da un grande matematico)aerelativa dei simboli numerici con edisegni, con cui
hanno capito il formarsi d'infiniti numeri. Presamtone..quindi, dei i numeri da 1 a 9 per acquitrecapacita d

riconoscere i simboli numerici e di associarliﬁﬂﬂati

@u-- ita. Nella conoscenza dei numeficafe strumenty
didattico, e stato anche I'abaco, sebbene per Solt

entro il nove. Pertanto, le rappresentazioni cote trutturato e non, consentono loro di coads di leggerlj con

sulla linea dei numeri. Con il gioco della “fila deanchi’é stato introdotto il numero ordinale. liaeh dei numer
incollata al muro, consente, inoltre, di visualizzael modo piu corretto ed efficace la successianaerica. | vantaggi
sono cosi notevali, pe % e oggetti e per esmgoer questo periodo le addizioni. Con il gioadle& coppie e quellp
dell'unione di du pit insiemi disgiunti si € pas alla comprensione dell’operazione di addizieneon i regol
costruiscono dei ti” che rappresentano laenmizzazione dei numeri, componendo o componemaalato
numero. In palestra, senza accorgersene, gli alaffimano le capacita motorie, superano situaziditpaccio e
disarmonia; in izzano i rapporti topologicin Ipalestra vengono effettuati, inoltre, giochi diowimento €
deII’os di se stessi allo specchio. All/aa in palestra, corrisponde in aula, queldla rappresentazione di jse
fo

stessi sui i, con la denominazione e poi corstaittura delle parti del corpo, passando csinpre con situaziofi
conoscenza dei cinque sensi. Siteffieo, inoltre, spostamenti in palestra e in atspettando i comandj:
i e indietro, verso destra, verso sinistraiswel’alto, verso il basso; in classe le attivitang finalizzate
amento spazio-temporale. Per quanto rigada conoscenza del computer, € graduale, peoihento co
e relative all'algoritmo, con le varie pdel PC e quelle relative alla comunicazione del deodi internet.
Verifica Tutti i bambini riescono a riconoscere su se seessigli altri le varie parti del corpo. Quasiituatl eccezione di
un gruppetto, hanno interiorizzato i concetti tagti. Quasi tutti i bambini, inoltre, ad ecceziotel gruppetto sopra
detto, sono in grado di associaygantitd al numero entro il 9 ed eseguire semplddizioni anche con situazighi
problematiche.

Tutti gli alunni hanno raggiunto i seguenti traguardi:
MATEMATICA - 1 — Opera nella realta2 — Percepisce e rappresenta forme— Intuisce che gli oggetti possofo
apparire diversi a seconda dei punti di vitaRisolve facili problemi..

SCIENZE - 1 — Esplora e conosce con i sensi —Cura e condivide il rispetto dell’ambiente scolastis —Cura il
proprio corpo

GEOGRAFIA - 1 —Iniziano ad orientarsi nello spazio circostaritézaando i concetti topologici.

CORPO MOVIMENTO E SPORT - 1 — Riconosce e denomina le varie parti del corpoi sé @ sugli altri.

3 — Cominciano a comprendere lI'importanza delle leegei giochi.

TECNOLOGIA ED INFORMATICA -1 - Individuano le funzioni di un artefatto.

Note

Ins. Cisotta Antonia Rita CI. | “A — “Don Orione”







