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Situazione problematica di partenza:
Uscita esplorativa nel giardino della scuola, per scoprire elementi e fenomeni stagionali.

Strategia metodologica:

Quanto osservato e raccolto all’esterno, € stato motivo di conversazione e dialogo in sezione,
per descrivere colori, forme, sensazione e rumori ascoltati.

Racconti e filastrocche per presentare alcuni elementi autunnali (alberi, foglie, frutti), con
immagini da riordinare in sequenze.

Realizzazione di cartelloni “La finestra dell’autunno” e del calendario meteorologico, per
scoprire il “tempo che fa” e “il tempo che passa”.

Realizzazione di elementi autunnali (foglie, frutti, zucche, fantasmini), per decorare la sezione.
Giochi motori in sezione ed in palestra, per mimare con il corpo canti e filastrocche
dell’autunno.

Esperienze sensoriali, con relativo istogramma e cartellone, per conoscere i frutti dell’autunno
e scegliere il frutto preferito.

Esperienze grafico-pittoriche, per consolidare la conoscenza dei colori primari e, con essi,
scoprire, attraverso opportune mescolanze, i colori: verde, viola, arancione e marrone.

Giochi logici con foglie e frutti, per scoprire colori, forme, dimensioni e quantita.

Uso di diverse tecniche espressive (tamponatura, collage, frottage, stencil), per rappresentare
gli elementi autunnali attraverso 1’uso di schede strutturate e del quaderno operativo
individuale.

A conclusione dell'U.A. ciascun bambino,secondo tempi e modi propri,ha acquisito i

seguenti traguardi di sviluppo:

> SA. Sa eseguire regole di comportamento e assumersi responsabilita
> C.M. Rappresenta il corpo
Sa coordinarsi in giochi individuali e di gruppo
Consegue pratiche corrette di cura di sé
> L.C.E Comunica,esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il
1 linguaggio del corpo consente
Sa utilizzare diverse tecniche espressive
> D.P. Racconta,ascolta e comprende le narrazioni, dialoga
> (C.d.M. Raggruppa e ordina secondo criteri diversi

Coglie le trasformazioni naturali
Osserva 1 fenomeni naturali con attenzione e sistematicita

Note

Scuola dell’infanzia “Don Orione” sez. F anni 4
Docenti: Tartaro/Ventura




