ELENCO DESCRITTORI PER LE SCUOLE DELL’INFANZIA
“S.FRANCESCO” E “DON ORIONE” ANNI 3

IL SE E L’ALTRO *S.A.*
Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme

1.s.A.  Rispettare gli altri.

2.s.A.  Prendere coscienza della propria identita.
3.sA.  Rispettare ed aiutare gli altri.

4.s.A. Conoscere luoghi storie e tradizioni.
5.s.A. Partecipare ad eventi di vita collettiva.

IL CORPO E IL MOVIMENTO *C.M.*
Identita, autonomia, salute

1.cm.  Conoscere le parti del corpo.

2.c.m. Muoversi spontaneamente e in modo guidato, da soli e in gruppo.
s.cM.  Muoversi con destrezza nei giochi liberi e guidati.

acMm.  Muoversi con destrezza nello spazio e nel gioco in gruppo.

s.c.m.  Curare la propria persona, gli oggetti personali.

LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE *L.C.E.*
Gestualita, arte, musica, multimedialita

1. L.c.e. Comunicare, esprimere emozioni e raccontare.
2. L.c.E. Esprimersi attraverso attivita manipolative e le diverse tecniche espressive.

3.L.c.E. Ricostruire la propria storia-identita sonora: i primi suoni ricordati.
4.L.ce. Distinguere i suoni dai rumori.
5. L.c.E. Apprezzare il valore del silenzio.

I DISCORSI E LE PAROLE *D.P.*
Comunicazione, lingua, cultura

1.0.p. Ascoltare e comprendere racconti.
2.0.p. Utilizzare il corpo e la voce per imitare azioni .
3.0.p. Riconoscere e nominare personaggi e gli eventi principali di racconti con [’aiuto
dell’insegnante
e di immagini.
4.p.p. Dialogare con i grandi e i coetanei arricchendo e precisando il lessico.



LA CONOSCENZA DEL MONDO *C.d.M.*
Ordine, misura, spazio, tempo, natura

1.c.dM. Scoprire e rispettare [’ambiente naturale circostante.

2.c.dM. Scoprire momenti e situazioni che suscitano stupore e meraviglia.
3.c.dM. Muoversi nello spazio padroneggiando e cogliendo i parametri spaziali.
a.c.dMm. Collocare situazionio ed eventi nello spazio.

s.c.dM. Ordinare e classificare in base a criteri dati (colori, forme grandezze).



